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Obsluga interpretera WSH

Windows Script Host (WSH)

Microsoft® Windows® Script Host jest narzedziem pozwalajacym na wykonywanie ciggéw polecen
(skryptow) napisanych w wielu jezykach. Standardowo system Windows dostarcza jezyki VBScript
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oraz Jscript, ale dost¢pne sg takze: PerlScript, TCL, REXX i Python, dostarczane przez inne firmy.
WSH jest idealny do pisania skryptéw administracyjnych, skryptow logowania oraz wszelkiej
automatyzacji pracy. Dzigki wspotpracy z technologia ActiveX pozwala na automatyzacj¢ wielu
czynnosci samego srodowiska Windows jak i aplikacji dla niego przeznaczonych. Do najwazniejszych
zalet WSH naleza:

*  Mozliwo$¢ uruchamiania zarowno przy pomocy srodowiska graficznego jak i linii polecen.

»  Mozliwo$¢ jednoczesnego uruchomienia wielu skryptow (przy pomocy jednego wywotania
pliku \WSF).

» Niskie wymagania w odniesieniu do ilo$ci pamigci operacyjne;.

» Rozpoznawanie uzytego jezyka na podstawie rozszerzenia pliku.

Srodowisko skryptow WSH jest zorientowane obiektowo. Dostarcza elementow, obiektow, metod i
wlasno$ci pozwalajacych na realizacj¢ nastepujacych zadan:

»  Wyswietlanie wiadomosci na ekranie.

= QOperacje na obiektach.

»  Obstuga dyskéw sieciowych.

= Obstuga drukarek sieciowych.

» Pobieranie i modyfikowanie zmiennych srodowiskowych.
» Dostep do rejestru systemowego.

Obstuga WSH

Skrypty WSH mozna pisa¢ przy pomocy dowolnego edytora tekstowego lub zewnetrznego
srodowiska IDE. System Windows 2000 nie dostarcza wyspecjalizowanych narzedzi do edycji
skryptow. Rozszerzenia plikow zawierajacych skrypty wskazuja na jezyk zapisu:

= VBS — Visual Basic Script

= JS-—Java Srcipt

» WSF — format swobodny ze specyfikacjag XML, mogacy zwiera¢ skrypty w dowolnych
jezykach

Aby pokaza¢ obsluge narzedzi WSH, musimy przygotowac pierwszy skrypt. W tym celu nalezy
utworzy¢ (np. przy pomocy notatnika) plik Hello.vbs i umiesci¢ w nim kod w Visual Basicu o tresci:

WScript.Echo "Hello World!"

lub utworzy¢ plik Hello.js o tresci:

WScript.Echo ("Hello World!");

Do uruchamiania skryptow stuzg dwa polecenia: WScript (wersja WSH z interfejsem graficznym oraz
CScript (wersja przeznaczona do uruchamiania skryptow z linii polecen). Oba polecenia majg podobna
sktadni¢. Podstawowa roznica polega na tym, ze CScript wyswietla komunikaty na konsoli, za$
WScript pokazuje je w postaci okienek.




Sktadnia polecenia:

CScript|Wscript nazwa skryptu.rozszerzenie [opcja...] [argumenty...]
//B
Tryb wsadowy - pomija wyswietlanie btgdéw i monitow w skryptach
/ID
Wilacza debugowanie aktywne
/IE:aparat
Wykonuje skrypt przy uzyciu aparatu
//H:CScript
Ustawia program CScript.exe jako domyslny host skryptow
/IH:Wscript
Ustawia program WScript.exe jako domyslny host skryptoéw (ta wartos$¢ jest domysina)
I
Tryb interaktywny (domyslny, przeciwienstwo trybu //B)
11Job:xxxx
Wykonuje zadanie WSF
//Logo
Wyswietla logo (domyslnie)
/INologo
Nie wyswietla logo: podczas wykonywania skryptu nie bedzie wyswietlany transparent
1S
Zapisuje biezace opcje wiersza polecen dla tego uzytkownika
/IT:nn
Limit czasu w sekundach: maksymalny dozwolony czas wykonywania skryptu
11X
Wykonuje skrypt w debugerze
/Iy
Uzywa standardu Unicode dla przekierowan We/Wy z konsoli (tylko przy komendzie CScript)
Przyktady:

CScript testl.vbs //nologo

Wykonuje skrypt nie wyswietlajac na konsoli tekstu powitalnego (informujacego o wersji WSH), zas
informacje o btedach wyswietla na konsoli.

CScript testl.vbs //T:10

Polecenie wykona skrypt i zatrzyma go, jezeli czas pracy przekroczy 10 sekund.

Uruchomienie polecenia WScript bez wyspecyfikowania parametréw powoduje wyswietlenie okna
pozwalajacego na podstawowa konfiguracje WSH.




Specyfikacja srodowiska WSH

Pliki z rozszerzeniem WSF pozwalaja na definiowanie ztozonych skryptow uzywajacych wielu
jezykow. Strukture takiego pliki definiuja elementy XML. Najwazniejsze z nich przedstawiono
ponizej:

<job>
Pozwala na okreslenie nazwy oraz zakresu pojedynczego zadania. Sktadnia:

<job [id=JobID]>
kod zadania
</job>

<script>
Specyfikuje jezyk w ktorym napisany jest fragment skryptu. Sktadnia:

<script language="language" [src="strFile"]>
tre$é¢ skryptu
</script>

<package>
Definiuje pakiet zadan. Nie jest wymagany w przypadku skryptu jednozdaniowego.

Sktadnia:

<package>
kod jednego lub wiece]j zadan
</package>

przyktad:

<package>
<job id="DoneInVBS">
<?job debug="true"?>
<script language="VBScript">
WScript.Echo "This is VBScript"
</script>
</job>

<job id="DoneInJS">
<?job debug="true"?>
<script language="JScript">
WScript.Echo ("This is JScript");
</script>
</job>
</package>

Gdy skrypt definiuje wiele zadan, wykonywane zadania wybierane jest przez parametr w linii polecen
interpretera.

Zadania

= Jakie jezyki dostarczane sg z WSH?

= W jaki sposob interpreter rozpoznaje zastosowany jezyk?
» Co zawierajg pliki WSF

» Czym roznig si¢ interpretery WScript i CScript




Podstawy skladni Visual Basic

Ponizsza instrukcja zawiera jedynie najwazniejsze informacje o jezyku Visual Basic (VB).
Szczegodtowa dokumentacj¢ mozecie Panstwo odnalez¢ na stronie MSDN:

http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/d1wf56tt.aspx

Intrukcja VB

Skrypt WSH napisany VB jest ciggiem instrukcji (programem). Pisanie programow dla WSH nie r6zni
si¢ niczym od innych jezykow programowania. Ponizej postaram si¢ zwr6ci¢ uwagg na najwazniejsze
roéznice pomigdzy VB a popularnymi jezykami programowania. W VB kazda instrukcja znajduje si¢ w
oddzielnej linii. Oznacza to, ze w przeciwienstwie do innych jezykow, w ktorych instrukcje oddziela
okreslony separator, nie mozemy dowolnie przenosi¢ linii. Jesli wymagane jest przeniesienie czesci
dlugiej instrukcji do nastepnej linii nalezy umiesci¢ na koncu niedokonczonej instrukcji znak " ":

poczatek diugiej instrukcji
oraz jej dokonczenie

W przeciwienstwie do wielu popranych jezykow VB nie jest czuly na wielkos¢ liter - nazwa zapisana
malymi literami bedzie rownowazna napisanej wielkimi:

NowaZmienna
NOWAZMIENNA
nowazmienna

nn

Komentarze, czyli linie nieinterpretowane, nalezy rozpoczyna¢ znakiem
Najwazniejszymi sktadnikami jezyka VB sa:

=  zmienne

= operatory
= procedury
» funkcje

Zmienne

Zmienne z poprzedniego punktu byl zmiennymi typu Variant a wigc mogace przechowywac¢ dowolny
typ danych. W VB nie ma potrzeby jawnego deklarowania zmiennych. Zmienna zostaje utworzona w
chili jej pierwszego przypisania. Istnieje jednak mozliwos¢ jawnej deklaracji zmiannej. Stuzy do tego
stowo kluczowe Dim:

Dim NazwaZmiennej

Wersja VB dostepna w WSH ma ograniczone mozliwos$ci definiowania typéw zmiennych. W
przeciwienstwie do innych implementacji VB nie mozna jawnie okresli¢ typu danych przy pomocy
stowa As.
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VisualBasic pozwala takze na deklaracje tablic czyli zbioréw zmiennych tego samego typu. Aby
zadeklarowac tablice wpisujemy:

Dim nazwa_ tablicy (rozmiar)

Odwotanie do elementdéw tablicy mozna wykonaé nastepujaco:

nazwa_ tablicy (3) = 45

Dla tablicy zadeklarowanej Dim tablica(5) mozna si¢ odwotywaé indeksami od 0 do 4. Inny zakres
indekséw mozna uzyskaé operatorem to np.:

Dim tablica (5 to 10)

Operatory

Operatory to sktadniki jezyka programowania wykonujace proste operacje arytmetyczne, logiczne i
inne. Zazwyczaj maja postac¢ jednego lub pary znakow. Najczeséciej uzywanym operatorem jest
przypisanie "=". W VB ma ono postac:

zamienna = wartoscé

Najwazniejszymi operatorami arytmetycznymi w VB sa:

dodawanie
[ |dzielenie
*  mnozenie
N potggowanie

\ dzielenie catkowite
mod modulo (reszta z dzielenia)




Najwazniejszymi operatorami logicznymi w VB sa:

=, >, <, =>, =< poréwnania

and koniunkcja
or alternatywa
not negacja
xor alternatywa wykluczajgca
Inne wazne operatory to:
= przypisanie

& taczenie tancuchow znakow

Procedury

Za funkcjonalnos$¢ danego programu odpowiadajag wywolane w nim procedury. Wywotanie procedury
w VB moze mie¢ trzy rozne sktadnie:

nazwa proceedury (wartosc¢)

lub

nazwa procedury warto$c¢

lub

nazwa procedury nazwa parametru:=wartosc¢

Cechg charakterystyczng VB jest mozliwo$¢ deklarowania parametrow domyslnych, ktorych nie
trzeba podawac¢ podczas wywotania. Je§li chcemy poming¢ parametr po prostu nie podajemy jedo
wartosci. Np.:

procedura (warto$¢l, , wartos$é3)

lub

procedura parametrlO:=wartosé




Funkcje

Jedyna roznica pomiedzy procedurg a funkcja jest to, iz funkcja przekazuje wartos¢ (moze petic role
r-wyrazenia). Wywotanie funkcji moze mie¢ postac:

zmienna = funkcja (parametr)

VB w WSH dysponuje szeregiem funkcji i procedur standardowych. Najwazniejsze z nich to:

CDate() Przeksztalca wartos¢ w date

Cint() Przeksztatca warto$¢ w liczbg catkowita
Cstr() Przeksztatca warto$¢ w cigg znakow
Date() Zwraca datg¢ systemowg

DateDiff() |Wyznacza okres pomi¢dzy dwiema datami

DatePart() (Wyznacza cze$¢ daty (rok, miesigc, dzien, etc.)
GetObject() [Zwraca wskaznik na obiekt automatyzacji (szczeg6ly dalej)
InputBox() Pobiera dane od uzytkownika

InStr() Odszukuje dany cigg w innym ciggu znakoéw
LCase() Zmienia na male litery

Left() Pobiera zadang liczbe znakéw z lewej strony ciggu
Len() Podaje dtugo$¢ ciggu znakow

MsgBox() |(Wyswietla komunikat lub dialog z przyciskami

Now() Zwraca biezacy czas i datg

Replace() |Zamienia podcigg znakow na inny

Right() Pobiera zadang liczbe znakéw z prawej strony ciggu

Split() Ciag znakow podzielonych okreslonym separatorem zamienia w tabliceg
Time() Zwraca biezacy czas

UCase()  |Zamienia na wielkie litery

Zadania

» Jaki znak jest separatorem instrukcji w VB

= Jakie typy liczbowe wystepuja w VB

»  Wymien funkcje i procedury VB operujgce na dacie i czasie

= Jakie operatory uzyjesz aby sprawdzi¢ podzielno§¢ dwoch liczb

Komunikacja z uzytkownikiem

Wigkszos¢ programoéw posiada jakis interfejs uzytkownika. W najprostszym przypadku zbudowany
jest on z instrukcji pobierajacych tekst od uzytkownika oraz wyswietlajacy komunikaty. W WSH do
dyspozycji mamy instrukcje wyswietlajace proste okna dialogowe.




Aby wyswietli¢ tekst na ekranie nalezy skorzysta¢ z instrukcji MsgBox:

MsgBox "Wyswietlany tekst"

Do wprowadzania danych do programu stuzy instrukcja InputBox:

zmienna = InputBox ("Tekst zachety: ")

Przyktad wykorzystania obu polecen:

Dim sMyName
sMyName = InputBox ("Type your name")
MsgBox "Hello, " & sMyName

Innym sposobem wyswietlania komunikatow jest polecenie:

WScript.Echo "Hello World"

W przeciwienstwie do MsgBox dzialanie metody jest zréznicowane w zalezno$ci od interpretera w
ktoérym zostat skrypt uruchomiony. W CScript zostanie wyswietlony w postaci tekstu na konsoli, zas
w Wscript pokazane zostanie okno z komunikatem.

Istnieje takze mozliwo$¢ wyswietlenia okienka z zapytaniem wyposazonego w przyciski
umozliwiajace odpowiedz. Stuzy do tego wymieniona wczesniej instrukcja MsgBox. Aby wyswietlita
ona zestaw przyciskow nalezy podac jej drugi parametr:

iResponse = MsgBox (“Czy kontynuowac?”, 4)

Szczegoty dotyczace warto$ci drugiego parametru mozna znalez¢ w dokumentacji.

Zadania

» Napisz program obliczajacy wynik dodawania dwoch liczb wprowadzonych przez
uzytkownika

Struktury jezyka Visual Basic

Petla For

Petla For nazywana jest rowniez petla For-Next. Pozwala ona na wielokrotne powtarzanie bloku kodu.
W przeciwienstwie do petli typu Do wykonuje to $cisle okreslong ilo$¢ razy. Powtorzenia petli zwane
sg rowniez iteracjami petli.

Sktadnia instrukcji For:




For Zmiennalicznik = Wartos$c¢Poczatkowa To WartoscéKoncowa [Step WartoséKroku]
Blok instrukcji VB wykonywany
Next

Wyrazenia w nawiasach [] sg opcjonalne i nie musza wystepowac w instrukcji. W przypadku, gdy
pominigta zostanie czg$¢ rozkazu okreslajaca Warto§¢Kroku, Visual Basic przyjmie domys$lng
Warto$¢Kroku=1.

ZmiennaLicznik musi by¢ zmienng (nie moze by¢ np. elementem sterujacym). Jest ona
wykorzystywana przez petle jako licznik powtorzen.

Program wyswietlajacy liczby od 1 do 10 bedzie miat postac:

Dim i
For i = 1 To 10

WScript.Echo (CStr(i) + " ")
Next

W kodzie dodatkowo pojawita si¢ instrukcja przeksztatcajaca zmienng typu liczbowego w zmienng
tekstowa CStr. Operacje odwrotng mozna wykona¢ funkcjami Clnt lub CDbl. Poza tym wykonana jest
operacja dodawania na dwoch wyrazeniach tekstowych. Operacja ta powoduje potaczenie dwoch
ciggow.

Warunek If

If jest najprostszg instrukcja wyboru. Dokonuje ona sprawdzenia podanego warunku i jezeli jest on
prawdziwy (ma warto$¢ TRUE) wykonywany jest podany blok rozkazow. W przypadku gdy warunek
jest fatszywy blok ten jest omijany.

Sktadnia instrukcji If:

If Warunek Then
Blok instrukcji VB wykonywany gdy Warunek jest prawdziwy
End If

Przyktadem wykorzystania If moze by¢:

imie = InputBox("Jak sie nazywasz?")
If imie = "Hubert" Then

MsgBox ("Witaj Hubert")
End If

Instrukcja If wykonuje cze$¢ programu tylko w przypadku, gdy sprawdzanny warunek ma wartosc¢
TRUE. Nie wykonuje go jednak w przypadku, gdy ma on wartos¢ FALSE. Rozbudowang wersja




instrukcji If jest If ...Else. W przypadku gdy sprawdzany warunek ma warto§¢ TRUE wykonuje ona
blok rozkazow zawarty migdzy Then i Else, gdy za$ warunek ma warto$¢ FALSE wykonuje blok
rozkazow zawarty miedzy Else i End If. Moze ona wigc "reagowac" zarowno jezeli warunek jest
spelniony jak i gdy nie jest spetniony.

Instrukcja If...Else nazywana jest wyrazeniem wzajemnie wykluczajacym sig, poniewaz moze zostaé
wykonany tylko jeden z zawartych w nim blokdéw rozkazow.

Sktadnia instrukcji If...Else:

If Warunek Then

Blok instrukcji VB wykonywany gdy Warunek jest prawdziwy
Else

Blok instrukcji VB wykonywany gdy Warunek nie jest prawdziwy
End If

Przyktadem wykorzystania If..Else moze by¢:

wynik = MsgBox ("Wszystko w porzadku?", vbYesNo)

If wynik = vbYes Then

WScript.Echo ("Uzytkownik czuje sie dobrze")
Else

WScript.Echo ("Uzytkownik czuje sie zle")
End If

Mozliwos¢ zagniezdzania instrukcji If..Else (umieszczania jednej instrukceji If wewnatrz bloku
rozkazow innej instrukcji If) wymusito powstanie konstrukcji If...Elself. Jest to rozbudowana wersja
instrukcji If ...Else. Pozwala ona na kolejne sprawdzanie wielu warunkow.

Sktadnia instrukcji If...Elself:

If Warunekl Then
Blok instrukcji
ElseIf Warunek2 Then
Blok instrukcji

Else
Blok instrukcji
End If

Pe¢tla Do

Petla typu Do While jest chyba najbardziej powszechng pe¢tla Visual Basica. Wymaga ona
zastosowania wyrazenia porownania. Wykorzystuje do tego celu operatory porownania. Petla te jest
ograniczona stowami kluczowymi Do i Loop. W ciele petli moze znajdowac si¢ jedna instrukcja lub
caly blok instrukcji VB. Blok ten jest wykonywany tak dtugo jak dtugo podany warunek jest
prawdziwy. Wazne jest wigc, aby w ciele petli umiesci¢ instrukcje, ktore doprowadzg do tego, ze
podany warunek kiedys stanie si¢ falszywy. W przeciwnym razie petla si¢ nie zakonczy.

Sktadnia instrukcji Do While:



Do While (Warunek)
Blok instrukcji VB wykonywany gdy Warunek jest prawdziwy
Loop

Blok instrukcji umieszczony w ciele petli wykonywany jest tak dtugo, jak dtugo warunek petli jest
prawdziwy. Kiedy tylko stanie si¢ falszywy, to petla konczy swoje dziatanie i przechodzi do rozkazu
nastepnego za petlg (za Loop). Jezeli warunek jest falszywy juz na samym poczatku przed
wykonaniem pg¢tli, to blok instrukcji w ciele p¢tli nie zostanie wykonany ani razu.Charakterystyczne
dla petli Do While jest to, Ze jej cialo moze nie zosta¢ wykonane ani razu. Nieco inaczej dziala petla
Do...Loop While, ktorej ciato jest zawsze wykonywane przynajmniej jeden raz.

Najczegsciej w Warunku petli wykorzystywana jest jakas zmienna. Nalezy zadbaé, aby w ciele petli
wartos$¢ tej zmiennej zmieniala si¢, aby doprowadzi¢ do fatszywosci Warunku i zakonczy¢ dziatanie

petli.

Przyktad uzycia instrukcji Do While:

intLiczba=0
Do While (intLiczba<100)

intLiczba=InputBox ("Wpisz liczbe catkowitg", "Podaj liczbe")
Loop

Petla typu Do Until jest petla podobng do Do While. Jedyna réznica polega na tym, ze petla Do Until
wykonuje zawarty w niej blok rozkazow tak dtugo, jak dtugo podany warunek jest falszywy. Wymaga
ona zastosowania wyrazenia porownania. Wykorzystuje do tego celu operatory porownania. P¢tla te
jest ograniczona stowami kluczowymi Do i Loop. W ciele petli moze znajdowac si¢ jedna instrukcja
lub caty blok instrukcji VB. Blok ten jest wykonywany tak dtugo jak dtugo podany warunek jest
falszywy. Wazne jest wiec, aby w ciele petli umiesci¢ instrukcje, ktére doprowadzg do tego, ze podany
warunek kiedy$ stanie si¢ prawdziwy. W przeciwnym razie petla si¢ nie zakonczy.

Sktadnia instrukcji Do Until:

Do Until (Warunek)
Blok instrukcji VB wykonywany gdy Warunek jest faiszywy
Loop




Zadania

»  Napisz program wykonujacy jedno z czterech dziatah na dwdch liczbach. Skorzystaj z
InputBox do wyboru dziatania.
» Napisz program oparty na petli for wypisujacy nastegpujacy "tekst":

0000000000
0000000000
0000000000
0000000000
0000000000

»  Zmodyfikuj pogram aby wys$wietlat:

(e]e)
000
0000
00000

= Napisz program wykonujacy jedno z czterech dziatan na dwoch liczbach. Rozbuduj go w taki
sposdb aby po wykonaniu zadania program prosit o podanie nowego dziatania. Program ma
konczy¢ dziatanie po wpisaniu przez uzytkownika stowa ,,koniec”.

» Napisz program wyswietlajacy liczby pierwsze mniejsze od 100. Czy stosujac tablice mozna
przyspieszy¢ dziatanie programu?

Obiekty standardowe w WSH

W sktad srodowiska WSH wchodzi szereg obiektow dostarczajacych metody, ktore pozwalajg na
zarzadzanie szeroka gama elementow systemu operacyjnego. Podstawowym obiektem, ktory dostarcza
najwazniejsze metody jest WScript. Metody w nim zawarte pozwalaja mi¢dzy innymi na utworzenie
instancji pozostatych klas standardowych.

Obiekt WScript

Obiekt WScript jest podstawowym obiektem srodowiska WSH. Wtasnosci WScript przechowuja dane
0 wykonaniu i parametrach uruchomienia skryptu. Metody WScript pozwalajg na sterowanie
wykonaniem skryptu oraz na zarzadzanie obiektami.




Metody WScript:

CreateObject
tworzy obiekt okreslony nazwa. Sktadnia:

WScript.CreateObject (strProgID[,strPrefix])

Echo

pozwala na wyswietlenie komunikatu na ekranie (lub konsoli).
Quit

stuzy do konczenia pracy skryptu.
Sleep

wstrzymuje skrypt na zadang liczbe milisekund.
Whasnosci WScript:
Application

przechowuje obiekt aplikacji skryptu.
Arguments

przechowuje obiekt argumentow (opis ponizej).
FullName

przechowuje nazwe (wraz ze §ciezkg) interpretera WSH
Name

przechowuje nazwe opisowa interpretera WSH
Path

przechowuje sciezke dostepu do interpretera WSH
ScriptFullName

przechowuje przechowuje ping nazwe (wraz ze $ciezka) wykonywanego skryptu
ScriptName

przechowuje przechowuje przechowuje nazwe wykonywanego pliku
StdErr

przechowuje obiekt strumienia bledow (tylko CScript)
Stdin

przechowuje obiekt strumienia wejsciowego (tylko CScript)
StdOut

przechowuje obiekt strumienia wyj$ciowego (tylko CScript)

Obiekt WshArguments

Wiasnosci WshArguments:

Item

zawiera liste parametrow linii polecen.
Length

zawiera liczbe znakéw danego parametru.
Count

przechowuje liczbg parametrow.




Przyktad (nalezy uruchomi¢ na konsoli przy pomocy CScipt i podac jakie$ prametry):

Set objArgs = WScript.Arguments

For I = 0 to objArgs.Count - 1
WScript.Echo objArgs (I)

Next

Obiekt WshEnvironment
Metody WshEnvironment:

Remove
Metoda usuwa zmienng srodowiskowa. Sktadnia:

object.Remove (strName)

Wtlasnosci WshEnvironment:

Item

zawiera liste dostepnych zmiennych.
Length

przechowuje dtugos$¢ danej zmienne;j.
Count

przechowuje liczbg dostepnych zmiennych.

Przyktad:

Set WshShell = WScript.CreateObject ("WScript.Shell")
Set WshSysEnv = WshShell.Environment ("SYSTEM")
WScript.Echo WshSysEnv ("NUMBER OF PROCESSORS")

Obiekt WshNetwork
Metody WshNetwork:

EnumPrinterConnection
zwraca list¢ dostepnych drukarek. Sktadnia:

objPrinters = object.EnumPrinterConnections

Przyktad:

Set WshNetwork = WScript.CreateObject ("WScript.Network")
Set oPrinters = WshNetwork.EnumPrinterConnections
For i = 0 to oPrinters.Count -1
WScript.Echo oPrinters.Item (i)
Next




AddPrinterConnection
Mapuje drukarke sieciowg dostepng dla programéw DOSowych. Sktadnia:

object.AddPrinterConnection strLocalName,
strRemoteName [ ,bUpdateProfile] [, strUser] [, strPassword]

Przyktad:

Set WshNetwork = CreateObject ("WScript.Network")
WshNetwork.AddPrinterConnection "LPT1", \\Server\Printl

AddWindowsPrinterConnection
Mapuje drukarke sieciowg w systemie Windows. Sktadnia:

object.AddWindowsPrinterConnection (strPrinterPath)

Przyktad:

Set WshNetwork = CreateObject ("WScript.Network™)

PrinterPath = "\\printserv\DefaultPrinter"

PrinterDriver = "Lexmark Optra S 1650"
WshNetwork.AddWindowsPrinterConnection PrinterPath, PrinterDriver

RemovePrinterConnection
usuwa mapowanie drukarki.
SetDefaultPrinter
ustawia wybrana drukarke jako domysIna. Sktadnia:

object.SetDefaultPrinter strPrinterName

Przyktad:

Set WshNetwork = WScript.CreateObject ("WScript.Network")
WshNetwork.AddPrinterConnection "LPT1:", "\\Server\Printl"
WshNetwork.SetDefaultPrinter "\\Server\Printl"

EnumNetworkDrives - zwraca liste dyskow sieciowych. Sktadnia

objDrives = object.EnumNetworkDrive

Przyktad:

Set WshNetwork = WScript.CreateObject ("WScript.Network")
Set oDrives = WshNetwork.EnumNetworkDrives
For i = 0 to oDrives.Count -1
WScript.Echo oDrives.Item(1i)
Next

MapNetworkDrive
mapuje dysk sieciowy. Sktadnia:

object.MapNetworkDrive strLocalName, strRemoteName, [bUpdateProfile], [strUser],

[strPassword]

Przyktad:

Set WshNetwork = WScript.CreateObject ("WScript.Network")
WshNetwork.MapNetworkDrive "Z:", "\\Server\Share"




RemoveNetworkDrive
usuwa dysk sieciowy. Sktadnia:

object.RemoveNetworkDrive strName, [bForce], [bUpdateProfile]

Przyktad:

Set WshNetwork = WScript.CreateObject ("WScript.Network")
WshNetwork.MapNetworkDrive "Z:", "\\Server\Share"
WshNetwork.RemoveNetworkDrive "Z:"

ComputerName

przechowuje nazwe komputera
UserDomain

przechowuje biezacg domeng
UserName

przechowuje nazwe¢ uzytkownika

Przyktad:

Set objNet = WScript.CreateObject ("WScript.Network")
WScript.Echo objNet.ComputerName & " - " & objNet.UserName

Obiekt WshShell
Metody WshShell:

AppActivate

aktywuje wybrane okno.
CreateShortcut

tworzy skrot. Przyktady:

'Utworzenie skrétu do wykonywanego skryptu

Set WshShell = WScript.CreateObject ("WScript.Shell")

Set oShellLink = WshShell.CreateShortcut ("Current Script.lnk")
oShellLink.TargetPath = WScript.ScriptFullName
oShellLink.Save

'Utworzenie skrétu do strony WWW

Set oUrlLink = WshShell.CreateShortcut ("Microsoft Web Site.URL")

oUrlLink.TargetPath = "http://www.microsoft.com/"
oUrlLink.Save

LogEvent
zapisuje zdarzenie do pliku WSH.log
Popup
pokazuje okienko z zadang trescig. Sktadnia:

IntButton = object.Popup(strText, [natSecondsToWait], strTitle],

[natType])

Przyktad:

Set WshShell = WScript.CreateObject ("WScript.Shell")
WshShell.Popup "Where do you want to go today?"



http://www.microsoft.com/

RegDelete

Usunigcie wpisu z rejestru
RegRead

Odczytanie warto$ci z rejestru
RegWrite

Whisanie wartosci do rejestru

Przyktad:

'Utworzenie klucza "Key" 1 wartosci "Value"

Set WshShell = WScript.CreateObject ("WScript.Shell")
WshShell.RegWrite "HKCU\ScriptEngine\Value", "Some string value
WshShell.RegWrite "HKCU\ScriptEngine\Key\", 1 ,"REG_DWORD"
'Odczytanie wartoéci "Value" i wartosci domy$lnej klucza "Key"
WScript.Echo WshShell.RegRead ("HKCU\ScriptEngine\Value")
WScript.Echo WshShell.RegRead ("HKCU\ScriptEngine\Key\")
'Usuniecie klucza 1 wartosci

WshShell.RegDelete "HKCU\ScriptEngine\Value"

WshShell.RegDelete "HKCU\ScriptEngine\Key\"

Run
pozwala na uruchomienie dowolnej aplikacji. Sktadnia:

object.Run (strCommand, [intWindowStyle], [bWaitOnReturn])

Przyktad:

Set WshShell = WScript.CreateObject ("WScript.Shell")
WshShell.Run ("$windir%\notepad " & WScript.ScriptFullName)

SendKeys Metod
pozwala na symulacje naci$ni¢¢ klawiszy. Przyktad:

set WshShell = CreateObject ("WScript.Shell")
WshShell.Run "calc"

WScript.Sleep 100
WshShell.AppActivate "Calculator"
WScript.Sleep 100
WshShell.SendKeys "1{+}"
WScript.Sleep 500
WshShell.SendKeys "2"
WScript.Sleep 500
WshShell.SendKeys "~"
WScript.Sleep 500
WshShell.SendKeys "*3"
WScript.Sleep 500
WshShell.SendKeys "~"
WScript.Sleep 2500

Zadania

» Napisz skrypt wyswietlajacy Architekture, identyfikator oraz wersj¢ procesora (pobierz
informacj¢ ze zmiennych systemowych)

» Napisz skrypt startowy dla uzytkownika. mapujacy jego katalog domowy oraz drukarke.
Dodaj go do ustawien uzytkownika.

»  Uzupehi poprzedni skrypt w taki sposoéb aby pokazywat czas poprzedniego logowania
(zapamietaj ten czas w rejestrze)




Wybrane rozszerzenia WSH

Obsluga strumieni

Obiekt WSript posiada wlasnosci StdIn, StdOut 1 StdErr, ktore reprezentujaca standardowe strumienie
programu konsolowego. Ze ezgledu na charakter tych wlasnosci, strumienie przez nie
przechowywana, mozna uzywac tylko po uruchomieniu skryptu poleceniem 'CScript’.

Strumien StdOut

Strumien StdOut pozwala na wystanie danych na standardowy strumien wyj$ciowy (domyslnie
konsole). Posiada nastepujace metody:

Write

wysyla tekst bez znaku konca linii
WriteLine

wysyla tekst ze znakiem konca linii
WriteBlankLines

wysyla puste linie (znaki konca linii)

Przyktad:

Set objNetwork = Wscript.CreateObject ("Wscript.Network")
Set objStdOut = WScript.StdOut

objStdOut.Write "User: "

objStdOut.Write objNetwork.UserDomain

objStdOut.Write "\"

objStdOut.Write objNetwork.UserName
objStdOut.WriteBlankLines (1)

objStdOut.WriteLine objNetwork.ComputerName
objStdOut.Write "Informacje pobrane."

objStdOut.Close

Strumien StdIn

Strumien StdIn pozawala na odczytywanie danych ze standardowego strumienia wejsciowego
(domyslnie konsoli). Posiada nastepujace metody:

Read
odczytuje okreslong liczbe znakdéw
ReadLine
odczytuje jedng lini¢ (do wcisnigcia Enter na konsoli - znaku konca linii)
ReadAll
odczytuje caty dostarczony strumien (ma zastosowanie w przypadku danych pochodzacych z
innego programu)
Skip
pomija okreslong liczbe znakow
SkipLine
pomija okreslong liczbe linii
AtEndOfLine
sprawdza czy wystapil koniec linii
AtEndOfStream
sprawdza czy wystapit koniec danych/pliku




Przyktad:

Wscript.StdOut.Write "Podaj liczbe dziesietna: "
strDecimal = Wscript.StdIn.ReadLine

Wscript.StdOut.WritelLine strDecimal & " jest rdéwne " & Hex(strDecimal) & " heksadecymalnie."

Istnieje mozliwos$¢ przekierowania strumieni do programu wywotanego przez skrypt WSH. Uzy¢
nalezy wowczas obiektow StdIn i StdOut przechowywanych w obiekcie zwracanym przez metodg
Exec. Ponizej przyklad przekierowania strumienia z programu test.bat:

Dim WshShell, oExec, input

Set WshShell CreateObject ("WScript.Shell")
Set oExec = WshShell.Exec ("test.bat")
input = ""

Do While True
If Not oExec.StdOut.AtEndOfStream Then
input = input & oExec.StdOut.Read(l)
If InStr(input, "dowolny klawisz . . .") <> 0 Then Exit Do
End If
WScript.Sleep 100
Loop

oExec.StdIn.Write " "
Do While oExec.Status <> 1

WScript.Sleep 100
Loop

Plik test.bat dla powyzszego przyktadu moze mie¢ postac:

@echo "Start pliku wsadowego"
@pause

Obstuga plikow i folderow

WSH dysponuje rozszerzeniem pozwalajacym na niemalze nieograniczony dostep do dyskow
logicznych, folderow oraz plikow. Obiekt, ktory pozwala na zarzadzanie systemem plikow to
Scripting.FileSystemObject.

Najwazniejsze obiekty wchodzace w sktad FileSystemObject to:

Drive
Obiekt reprezentujacy dysk logiczny. Przyktad zastosowania obiektu tego typu:
Dim oFSO
Set oFSO = WScript.CreateObject ("Scripting.FileSystemObject")
WScript.Echo oFSO.GetDrive ("C:") .RootFolder.Path
Folder
Obiekt reprezentujacy folder. Przyktad zastosowania obiektu tego typu:
Dim oFSO

Set oFSO = WScript.CreateObject ("Scripting.FileSystemObject")




Set oFolder = oFSO.GetFolder ("C:\DeleteMe")
oFolder.Delete

lub alternatywnie:

Dim oFSO
Set oFSO = WScript.CreateObject ("Scripting.FileSystemObject")
0FSO.DeleteFolder "C:\DeleteMe"

File
Obiekt reprezentujacy plik. Przyktad zastosowania obiektu tego typu:

Dim oFSO

Set oFSO = WScript.CreateObject ("Scripting.FileSystemObject")
Set oFile = oFSO.GetFile ("C:\MyFile.txt")

oFile.Copy "D:\MyFile.txt"

Podobnie jak w przypadku folderu mozna uzy¢ sktadni alternatywne;j:

Dim oFSO
Set oFSO = WScript.CreateObject ("Scripting.FileSystemObject")
If oFSO.FileExists("C:\MyFile.txt") Then
OFSO.CopyFile "C:\MyFile.txt", "D:\MyFile.txt"
End If

TextStream
Obiekt pozwalajacy na zapis do plikow tekstowych. Przyktad zastosowania:

Dim oFSO, oTS

Set oFSO = WScript.CreateObject ("Scripting.FileSystemObject")
Set oTS = oFSO.CreateTextFile ("C:\MyOutput.txt")
oTS.WriteLine "Hello, world!"

oTS.Close

WScript.Echo "All done!"

Doktadny opis metod dostarczanych przez FileSystemObject mozna znalez¢ na stronie:

FileSystemObject Methods

Inne zastosowania WSH

Mozliwosci interpretera WSH oraz zastosowania skryptow w Windows sg praktycznie nieograniczone.
Najlepsze pojecie o ty co mozna uzyskaé dzigki skryptom daje przegladanie gotowych skryptow
napisanych przez administratoréw systemoéw Windows. Bogata biblioteka skryptow znajduje sie na
ponizszej stronie:

http://www.sapien.com/forums/viewforum.php?f=19
Zadania
» Napisz skrypt zapisujacy informacje o systemie do pliku tekstowego

= Napisz skrypt pobierajacy liczby z pliku i wyswietlajacy ich sume (odszukaj funkcje
odczytujacg z pliku)



http://msdn.microsoft.com/en-us/library/z9ty6h50(v=vs.84).aspx
http://www.sapien.com/forums/viewforum.php?f=19

