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Budowa i wykonywanie skryptow powloki

W kazdym systemie Unix/Linux dostepnych jest kilka powtok (shell). Ich zmiang mozna dokona¢ za
pomocg polecenia chsh, natomiast lista wszystkich dostepnych powtok i ich $ciezek zapisana jest w
pliku /etc/shells. Za pomoca polecen udostepnianych przez powtoki mozemy w systemach unixowych
tworzy¢ skrypty, ktore utatwiajg administrowanie systemem i wykonywanie powtarzajacych si¢
pracochtonnych czynnosci.

Skrypt jest plikiem tekstowym, o pewnej strukturze, zawierajgcym polecenia charakterystyczne dla
danej powtoki i nadanym atrybucie wykonywalnos$ci. Polecenia w nim zawarte beda wykonywane w
takiej kolejnosci, w jakiej bylyby wpisywane z klawiatury.

Podstawowa struktura skryptu wyglada nastepujgco:

#!/bin/bash
poleceniel
polecenie?2

Istotng cecha skryptu jest, ze zawsze zaczyna si¢ znakami #! z dolaczona $Sciezkg powtoki w jakiej ma
by¢ wykonywany skrypt. Nalezy przestrzegac tego zapisu i stosowac polecenia danej powtoki,
poniewaz w innym przypadku skrypt nie bedzie wykonywany. W trakcie tworzenia skryptu mozliwe
jest wykonywanie (testowanie) skryptu bez nadawania atrybutu wykonywania, w tym celu nalezy
uruchomi¢ go w nastepujacy sposob:
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. skryptl

Nazwe skryptu poprzedzamy kropka i Spacja a nastepnie wpisujemy nazwe skryptu. W przypadku
wywotania skryptu w powyzszy sposob, wykonywany on jest przez biezaca powtoke. Jesli wykonamy
skrypt poprzez nadanie mu praw wykonania — zostanie utworzony nowy proces powloki wykonujacy
skrypt. Roéznica ta moze mie¢ pewne znaczenie w przypadku réznych powtoki i bardziej ztozonych
skryptow (operujacych na zmiennych).

#!/bin/bash

# Skrypt powitalny

echo Witaj SUSER. Zalogowale$ sie w systemie

echo Mitego dnia

echo Aktualnie w systemie sg zalogowani nastepujacy uzytkownicy:
w

sleep 5

clear

Powyzszy skrypt uruchamiany jest w powtoce bash (/bin/bash). Poleceniem echo wyswietlamy
nastepujace po nim ciaggi znakdw oraz zawartos$ci zmiennych. W tym przypadku nazwe logowanego
uzytkownika. Kolejne plecenie (w) wyswietla, kto jest aktualnie zalogowany, nastgpnie odczekuje 5
sekund i czy$ci ekran monitora (clear). Za pomoca znaku # umieszczonego w pierwszej kolumnie
wiersza mozemy w skrypcie umieszcza¢ komentarze.

Przyktadem bardziej zaawansowanego zastosowania skryptu jest przekopiowywanie plikow z
rozszerzeniem bak do nowo utworzonego katalogu:

#!/bin/bash

echo Podaj nazwe katalogu
read zmienna

mkdir $zmienna

for i in *

do

cp $i.bak $zmienna/$i.bak
done

Skrypt wyswietla komunikat i czeka na wprowadzenie nazwy katalogu (read) zapamigtanej w
zmiennej zmienna i tworzy w biezgcej lokalizacji ten katalog. Nastepnie wykonuje instrukcje petli
(for) przegladajac wszystkie pliki i kopiuje pliki z rozszerzeniem bak do nowoutworzonego katalogu

Powloki dysponuja bardziej zaawansowanymi sposobami wptywania na prace systemu niz to
przedstawiono, z powodu ograniczen czasowych, w niniejszej instrukcji. By moc je wykorzystywac
nalezy zapoznac si¢ z ich opisem dostepnym np. w manualu bash.

Powloka Bourne'a

Powloka Bourne’a jest zarowno interpreterem wiersza polecen (przetwarza wtedy wprowadzone przez
uzytkownika komendy), jak i zaawansowanym j¢zykiem programowania (przetwarza skrypty
przechowywana w plikach). Powloka Bourne'a jest jedna z trzech dostepnych powlok w systemach z
rodziny Unix. Inne powloki to CShell oraz KornShell. BASH (ang. Bourne Again SHell) to stworzony
przez Briana Foxa i Cheta Rameya zgodny z powloka Bourne'a (czyli sh) interpreter polecen, taczacy




W sobie zalety powloki ksh i csh. Powtoka ta jest to najbardziej popularna powtoka uzywana na
systemach z rodziny Linux

Jak to dziala?

Skrypt jest to zwykty plik, zawierajacy polecenia systemowe oraz polecenia sterujace jego
wykonaniem, ktore sg po kolei przetwarzane i wykonywane przez interpreter ( np. /bin/bash), ktory
thumaczy polecenia zawarte w skrypcie na jezyk zrozumiaty dla procesora. Przyktadowy skrypt
przedstawiony zostal ponizej. Skrypt ten zostal zapisany w pliku przykladl.

Zgodnie ze standardem POSIX taki plik rozpoczyna si¢ od: #!/bin/bash, czyli $ciezki do interpretera
(w zaleznosci od tego jakiego chcemy uzywac), ktdra nalezy umie$ci¢ w pierwszej linii.

Aby mozliwe bylo uruchomienie skryptu, plik w ktérym jest on zapisany musi by¢ wykonywalny
(atrybut execute).

Scat przykladl

#!/bin/bash

echo "To jest prosty skrypt"

echo " zawierajacy polecenie echo"
echo " oraz trzy inne proste komendy"
echo

ps

echo

who

echo

1s

$

Domyslnie plik ten nie ma ustawionego tego uprawnienia. Proba uruchomienia takiego pliku skonczy
si¢ komunikatem o btedzie.

Sprzykladl
przykladl: execute permission denied

$

Po wlasciwym zdefiniowaniu uprawnien do tego pliku, skrypt bedzie mozna uruchomi¢, co
przedstawia ponizszy przyktad.

$./przykladl

To jest prosty skrypt
zawierajacy polecenie echo
oraz trzy inne proste komendy
PID TTY TIME COMMAND

10443 rt02120 0:01 bash

10427 rt02120 0:04 ksh

user rt021le0 Sep 7 13:26

root rt021b0 Sep 7 14:39

Mechanizm Sledzenia skryptow w czasie wykonania

System Linux wyposazony jest w mechanizm $ledzenia skryptu w czasie wykonania. Funkcja ta jest
szczegolnie przydatna w czasie procesu debbugingu. Aby skorzysta¢ z tego mechanizmu nalezy




skorzysta¢ z polecenia sh z opcja -x, ktora wlgcza mechanizm $ledzenia. Sprobujmy na przyktadzie
przedstawionego wczesniej skryptu (plik przyklad1) zobaczy¢ jak ten mechanizm funkcjonuje.

$sh -x przykladl

+ echo To jest prosty skrypt

To jest prosty skrypt

+ echo zawierajacy polecenie echo
zawierajacy polecenie echo

+ echo oraz trzy inne proste komendy
oraz trzy inne proste komendy

+ echo

+ ps

PID TTY TIME COMMAND

10443 rt01120 0:01 bash

10427 rt02120 0:04 ksh

+ echo

+ who

user rt021le0 Sep 7 13:26

root rt02120 Sep 7 14:39

+ echo

+ 1s

memo

class_notes

$

Komendy odczytane ze skryptu poprzedzone sa symbolem plus (+), natomiast wynik dzialania takiej
komendy wyswietlany jest w nastepne;j linii lub liniach. Dzigki temu mozemy w prosty sposob
przesledzi¢ dziatanie napisanego przez nas skryptu.

Pierwszy skrypt
Sprobujmy stworzy¢ nasz pierwszy skrypt wyswietlajacy na ekranie napis. W tym celu nalezy

stworzy¢ odpowiedni plik, w ktérym umiescimy kod. Nastepnie przy pomocy dowolnego edytora
dostepnego w systemie Linux wprowadzimy odpowiednie polecenia:

#!/bin/bash
#Dowolny komentarz
echo "Hello world"

Znak # (hash) oznacza komentarz. A wigc wszystko, co znajduje si¢ za nim w tej samej linii, jest
pomijane przez interpreter.

Polecenie echo "Hello world" wydrukuje na standardowym wyjsciu (stdout) napis: Hello world.
Po nadaniu naszemu skryptowi uprawnienia execute skrypt ten mozna uruchomic. Jesli katalog

biezacy, w ktérym znajduje si¢ skrypt nie jest dopisany do zmiennej PATH i skrypt zostal zapisany w
pliku o nazwie przyktadowy skrypt to mozna go uruchomi¢ w nastepujacy sposob:

./przyktadowy skrypt




Komunikacja skryptu z uzytkownikiem
Polecenie echo

Polecenie echo umozliwia wydrukowanie na standardowym wyjsciu napisu podanego jako parametr.

Skladnia:

echo paramery tekst do wy$wietlenia

Parametry:

-n
nie jest wysytany znak nowej linii
-€
wlacza interpretacje znakow specjalnych:
\a
czyli alert,
\b
czyli backspace
\c
pomija znak konczacy nowej linii
\f
czyli escape
\n
znak nowej linii
\r
form feed
\t
tabulacja pozioma
\v
tabulacja pionowa
\\
backslash
\nnn
znak, ktorego kod ASCII ma wartos¢ 6semkowo
\xnnn
znak, ktorego kod ASCII ma wartos$¢ szesnastkowo

Przyktady:

#!/bin/bash
echo -n "Napisl"
echo "Napis2"

Polecenie read

Polecenie read umozliwia odczytanie ze standardowego wejscia pojedynczego wiersz.

Sktadnia:




read parametry nazwa zmiennej

Sprobujmy uzy¢ polecenia read w skrypcie. Utworzmy skrypt o nazwie odczyt. Kod tego skryptu
przedstawiony jest ponize;j.

#!/bin/bash

echo -ne "Wprowadz tekst:\a"
read wpis

echo "Swpis"

Po uruchomieniu otrzymamy nastgpujacy rezultat:

$./odczyt
Wprowadz tekst:
Jakis tekst
Jakis tekst

$

Wprowadzony przez uzytkownika tekst zostanie zapisany w zmiennej wpis (polecenie read wpis).
Zmienna ta zostanie nast¢pnie wypisana na ekran przy uzyciu polecenia echo "$wpis". Polecenie read
pozwala réwniez na przypisanie kilku wartosci kilku zmiennym. Przedstawia to skrypt odczyt wielu
zaprezentowany ponize;j.

#!/bin/bash

echo "Wpisz trzy wyrazy:"

read a b ¢

echo $a $b $c

echo "Wartos$¢ zmiennej a to: $a"
echo "Warto$¢ zmiennej b to: $b"
echo "Warto$¢ zmiennej c to: $c"

Sprébujmy przy uzyciu mechanizmu §ledzenia, zobaczy¢ jak dziata ten skrypt.

$sh -x odczyt wielu

+ echo 'Wpisz trzy wyrazy:'

Wpisz trzy wyrazy:

+ read a b ¢

to sa wiecej niz trzy wyrazy

+ echo to sa wiecej niz trzy wyrazy

to sa wiecej niz trzy wyrazy

+ echo 'Warto$¢ zmiennej a to: to!

Wartosé¢ zmiennej a to: to

+ echo 'Wartos$¢ zmiennej b to: sa'

Warto$¢ zmiennej b to: sa

+ echo 'Warto$¢ zmiennej c to: wiecej niz trzy wyrazy'
Wartos¢ zmiennej ¢ to: wiecej niz trzy wyrazy

$

W skrypcie tym wida¢, iz spacje pomigdzy wyrazami sg separatorami dla wartosci przypisanych do
zmiennych a, b oraz c. Do zmiennej a zostata przypisana warto$¢ ,,to”, do zmiennej b zostata
przypisana warto$ci ,,83”, natomiast dla zmiennej ¢ pozostaty fragment wprowadzonej przez
uzytkownika linii (czyli ,,wigcej niz trzy wyrazy”).




Wyhbrane parametry polecenie read

-p
Pokaze znak zachety bez konczacego znaku nowej linii

#!/bin/bash
read -p "Pisz:" odp
echo "Sodp"

-a
Kolejne wartosci przypisywane sa do kolejnych indekséw zmiennej tablicowej

#!/bin/bash

echo "Podaj elementy zmiennej tablicowej:"
read tablica

echo "${tablical[*]}"

-€
Jesli nie podano zadnej nazwy zmiennej, wiersz trafia do SREPLY

#!/bin/bash

echo "Wpisz cos:"
read -e

echo "SREPLY"

Zmienne w skryptach

W jezykach skryptowych wyrdézniamy kilka rodzajéw zmiennych. Sa to
= zZmienne programowe;
» zmienne Srodowiskowe;

= zmienne specjalne;
= zmienne tablicowe.

Zmienne programowe

Zmienne programowe sg to zmienne, ktore zostaty zdefiniowane samodzielnie przez uzytkownika. W
skrypcie definiujemy je piszac po prostu:

nazwa zmiennej="wartosc¢"

np.:

x="napis",




a odwolujemy si¢ do niej poprzez polecenie:

S$nazwa_zmiennej,
np.

read x

echo $x

Do wyzerowania zmiennej uzywamy polecenia:

nazwa_zmiennej=.

Nalezy pami¢taé, ze nie moze by¢ spacji po obu stronach znaku =, dlatego tez linia x = "napis" jest
btedna

Za zmienng mozna rowniez podstawic¢ polecenie umieszczone w tzw. odwrotnych apostrofach (7). W
czasie wykonywania takiego skryptu, interpreter zastapi komende, ktora si¢ tam znajduje, wynikiem
jej dziatania. Przedstawia to ponizszy przyktad.

Scat listuj
#!/bin/bash

dir="pwd"
echo 'Aktualnie korzystasz z katalogu ' $dir 'na Twoim dysku'
$

Efekt dziatania powyzszego przyktadu przedstawia ponizszy wydruk:

$./listuj
Aktualnie korzystasz z katalogu /home/user/skrypt na Twoim dysku

$

Przyktad ten pokazal dwa istotne elementy. Pierwszy z nich to mechanizm podstawiania polecen.
Drugi element, na ktory warto zwrdci¢ uwage, to sklejanie tancuchéw znakéw, z ktérego
skorzystalismy w tym przyktadzie.

Istnieje jeszcze jeden sposob podstawiania polecen. Zrealizowane to moze zosta¢ przy uzyciu
mechanizmu rozwijania zawarto$ci nawiaséw: $(polecenie). Dziatanie tego mechanizmu wyglada
podobnie, jak poprzednio, co pokazuje ponizszy przyktad.

Scat listuj2

#!/bin/bash

dir=$ (pwd)

echo "Aktualnie korzystasz z katalogu $dir na Twoim dysku"

$




Zmienne sSrodowiskowe

Zmienne srodowiskowe stuza do zdefiniowania srodowiska uzytkownika dostepnego dla wszystkich
procesow potomnych. Dzielimy je na:

» globalne
= |okalne.

Ponizszy przyktad obrazuje roznice miedzy nimi. W tym celu nalezy uruchomi¢ polecenie xterm
(terminal w srodowisku X Window) i wpisa¢:

x="Przyktadowy napis"
echo $x
xterm

Ostatnie polecenie spowoduje wywolanie kolejnego terminala. Jesli teraz w nowym terminalu
wydamy polecenie echo $x, to nie zobaczymy nic, gdyz zmienna X jest zmienng lokalna, niewidoczna
w innych podpowtokach.

Aby zmienng x uczyni¢ globalna, nalezy wydac polecenie export x="napis", dzigki czemu bedzie ona
widoczna w innych podpowtokach. Polecenie export nadaje zmiennym atrybut zmiennych globalnych,
natomiast wywotane bez parametréw wyswietla list¢ aktualnie eksportowanych zmiennych.

W przypadku powloki bash na liscie tej pojawi si¢ polecenie declare. Jest to wewnetrzne polecenie tej
powloki stuzace do definiowania zmiennych i nadawania im odpowiednich atrybutow (-X parametr
odpowiadajacy poleceniu export). Nalezy pamigtac, ze polecenie to dostepne jest jedynie dla powtoki
bash i nie wystepuje w innych powtokach.

Przyktadowe zmienne srodowiskowe to m.in.:

SHOME #5ciezka do katalogu domowego uzytkownika

SUSER #login uzytkownika

SHOSTNAME #nazwa hosta na ktéry zalogowany Jjest uzytkownik
SOSTYPE #rodzaj systemu operacyjnego

Wszystkie dostgpne zmienne srodowiskowe mozna wyswietli¢ za pomocg polecenia:

printenv | more




Zmienne specjalne

Zmienne specjalne sg to najbardziej prywatne zmienne powtoki, ktore sg udostepniane uzytkownikowi
tylko do odczytu (z pewnymi wyjatkami). Ponizej przedstwiono kilka przyktadow:

$0
nazwa biezacego skryptu lub powloki. Przyktad:

#!/bin/bash
echo "$0"
Skrypt ten wyéwietli nazwe naszego skryptu.

$1..$9
Parametry przekazywane do skryptu (uzytkownik moze modyfikowaé ten rodzaj

zmiennych specjalnych.

#!/bin/bash
echo "$1 $2 $3"

Wywotanie tego skrypt z parametrami spowoduje, ze zostang one przypisane zmiennym od $1 do $9.

@

Pokaze wszystkie parametry, ktore zostaty przekazywane do skryptu (mozliwos¢

modyfikacji), rownowazne $1 $2 $3..., jesli nie podane sg zadne parametry $@ interpretowany jest
jako pusty:

#!/bin/bash
echo "Skrypt uruchomiono z parametrami: $@"

$?

kod powrotu ostatnio wykonywanego polecenia
$$

PID procesu biezacej powtoki

Zmienne tablicowe

BASH pozwala na stosowanie jednowymiarowych zmiennych tablicowych. W BASH'u nie ma
gbrnego ograniczenia rozmiaru tablic. Kolejne warto$ci zmiennej tablicowej indeksowane sa przy
pomocy kolejnych liczb catkowitych, zaczynajacych sie od 0.

Sktadnia: zmienna=(warto$ci wartosc2 wartoscJ ... wartoscn)

Przyktad:

#!/bin/bash

tablica=(elementl element2 element3)
echo ${tablical[0]}

echo ${tablicall]}

echo ${tablical[2]}




Zadeklarowana zmienna tablicowa o nazwie: tablica, zawiera trzy elementy: elementl element2
element3. Polecenie: echo $ {tablica [0]} wyswietli na ekranie pierwszy elementu tablicy. W
powyzszym przyktadzie w ten sposdb wypisana zostanie cata zawartos¢ tablicy. Do elementow tablicy
odwolujemy si¢ za pomoca indeksow.

${nazwa_zmiennej[indeks]}

Indeksy to liczby od 0 do n-1 (gdzie n jest liczbg elementow tablicy) oraz @ i *. Gdy odwotujac si¢ do
zmiennej nie podamy indeksu: ${nazwa_zmiennej} to nastapi odwotanie do elementu tablicy o
indeksie 0. Jesli jako indeks podamy @ lub * to zwrdocone zostang wszystkie elementy tablicy.

Przyktad:

#!/bin/bash
tablica=(elementl element2 element3)
echo ${tablical[*]}

BASH umozliwia tez uzyskanie informacji o dtugosci (liczbie znakéw) danego elementu tablicy:
${#nazwa_zmiennej[indeks]}.

Przyktad:

#!/bin/bash
tablica=(elementl element2 element3)
echo S${#tablica[0]}

Polecenie echo ${#tablica[0]} wydrukuje liczb¢ znakow, z jakich sktada si¢ pierwszy element tablicy
(czyli 8). W podobny sposob mozna otrzymac liczbe wszystkich elementéw tablicy - wystarczy jako
indeks poda¢ @ lub *. Przyktad:

#!/bin/bash
tablica=(elementl element?2 element3)
echo ${#tablical@]}

Aby zmieni¢ lub doda¢ element tablicy nalezy uzy¢ nastepujacej sktadni:
nazwa_zmiennej[indeks]=wartosc.

Przyktad:

#!/bin/bash

tablica=(elementl element2 element3)
tablica[3]=element4

echo ${tablical@]}




Dany element tablicy usuwa si¢ za pomocg polecenia unset, o sktadni:
unset nazwa_zmiennej[indeks]

Przyktad:

#!/bin/bash

tablica=(elementl element2 element3)
echo ${tablica[@]}

unset tablical[2]

echo ${tablical[*]}

Usunigty zostat ostatni element tablicy. Aby usunac¢ calg tablice wystarczy podac jako indeks: @ lub
*. Przyktad:

#!/bin/bash

tablica=(elementl element2 element3)
unset tablical[*]

echo ${tablical[@]}

Slowa zastrzezone (ang. reserved words)

Stowa zastrzezone maja dla powloki specjalne znaczenie i nie mogg by¢ wykorzystywane jako nazwy
zmiennych, funkcji oraz plikow zawierajgcych skrypty. Ponizej przedstawiona jest lista tych stow:

= Case

= do

= done
= elif

= else
= esac
= i

= for

= function
= jf

= in

= select
= then
= until
= while
= {

- )

= time
= [

= ]




Cytowanie

Znaki cytowania pozwalaja na wylaczenie mechanizmu interpretacji znakéw specjalnych przez
powloke. Wyrdzniamy nastgpujace znaki cytowania:

cudzystow (ang. double quote) - " "

Miedzy cudzystowami umieszcza si¢ dowolny tekst oraz zmienne poprzedzielane spacjami.
Cudzystowy zachowuja znaczenie specjalne trzech znakow:

=  $ - wskazuje na nazwe zmiennej, umozliwiajac podstawienie jej wartosci
» \-znak maskujacy
= - odwrotny apostrof, umozliwia zacytowanie polecenia

#!/bin/bash

x=2

echo "Wartos$¢ zmiennej x to $x"

echo -ne "Dzwonek\a"

echo "Polecenie date pokaze: “date™"

apostrof (ang. single quote) - '*
Elementy ujete w symbol apostrofu traktowane sg jak tancuch tekstowy. Apostrof wytacza
interpretowanie wszystkich znakow specjalnych.

#!/bin/bash
echo 'SUSER' #nie wypisze twojego loginu

odwrotny apostrof (ang. backquote) -
Pozwala na zacytowanie polecenia (przydatne gdy chcemy podstawi¢ pod zmienng wynik
dziatania jakiego$ polecenia):

#!/bin/bash
x="1s -la $PWD"
echo $x

Powtoka bash udostepnia rowniez alternatywny zapis podstawienia polecenia, w postaci $(...).
Na przyktad:

x=$(ls —-la S$SPWD)

Znak maskujacy (ang. backslash) -\
Symbol ten jest przydatny, gdy chcemy na ekranie wyswietli¢ si¢ napis jaki$ symbol dla
systemu zastrzezony np. napis SHOME. Obrazuje to ponizszy przyktad.

echo "SHOME" #na ekranie /home/katalog domowy uzytkownika
echo \$HOME #na ekranie pojawi sie napis S$HOME

Pierwsza linia wypisze na ekranie katalog domowy uzytkownika, ktory uruchomit ten skrypt,
w drugiej linii dzieki uzyciu \ zostata wylgczona interpretacje przez powtoke zmiennej
$HOME.



Operacje arytmetyczne

Podstawg operacji arytmetycznych w powtoce jest polecenie expr. expr wykonuje obliczenie i zapisuje
rezultat na standardowe wyjscie. Kazdy zeton wyrazenia musi by¢ oddzielnym argumentem. Operandy
moga by¢ liczbami lub ciggami znakdéw. Lancuchoéw znakéw nie cytuje si¢ dla expr, cho¢ mozesz by¢
zmuszonym do tego, by ochroni¢ je przed powtoka (znaki i tancuchy o specjalnym znaczeniu dla
powloki, np. spacja). Przyktad:

S expr 2 + 2

4

$ expr \( 12 + 43 \) / 3
18

S expr 2 == 3

0

S expr 4 \> 5

0

Mozna takze uzy¢ expr do wykonywania operacji na zmiennych:

$ a=2

$ a="expr $a + 1°
$ echo $a

3

Dopupszczalne sg nastgpujace operacje:
» operacje arytmetyczne na liczbach catkowitych
+,-, %/
= operacje logiczne. Warto$¢ prawdziwa oznaczane jest liczbg 1, za$ falszywa 0 (1)
< <=, =, ==, 1=, >=) >
Operatory o specjalnym znaczeniu dla powtoki (np. '<' lub '*') nalezy poprzedzi¢ znakiem '\'".

Powtoka bash udostepnia alternatywny, znaczenie wygodniejszy zapis w postaci $((...)). Operacja
wewnatrz nawiasoOw zgodna jest ze sktadnig jezyka C. Na przyklad:

$ echo $((2+2))

$ echo $(((12+43)/3))
echo $((2==3))

echo $((4>5))

a=2

a=$((a+l))
echo $a

W vr U O O\




Zadania

» Coto jest skrypt?
= W jaki sposob mozna wykorzysta¢ mechanizm $ledzenia skryptow?

= Jakie uprawnienia powinien posiadac¢ plik zawierajgcy skrypt, aby mozliwe byto jego
uruchomienie?

= Co oznacza zmienna $Srodowiskowa $USER ?

= Jakie informacje przechowuje zmienna specjalna $$ ?

» Co oznacza znak # w skrypcie?

= Co powoduje dodanie do polecenia echo opcji - ?

= (dzie zostanie umieszczony wprowadzony tekst po wydaniu polecenia read -e ?

»  Napisz skrypt, ktory wypisze na ekran twoje imi¢ i nazwisko oraz zawarto$¢ twojego katalogu
domowego.

» Napisz skrypt, ktory bedzie Ci¢ pytat o dat¢ urodzin, a nastepnie wyswietlat ja na ekranie w
postaci komunikatu: Urodzites si¢ ....

»  Skrypt z poprzedniego zadania zmodyfikuj tak, aby data urodzin byta wprowadzana w postaci
parametru.

»  Napisz skrypt, ktory poprosi Cig o wpisanie dowolnego zdania, nastepnie poprosi o numer
wyrazu w zdaniu 1 wy$wietli ten wyraz.

» Napisz skrypt wyswietlajacy biezacy czas.

»  Napisz skrypt, ktory bedzie pytat si¢ o nazwe uzytkownika a nastepnie zaktadat mu konto
wraz z katalogiem domowym.

» Napisz skrypt, ktory bedzie kopiowat wybrany plik do katalogu, o nazwie w formacie daty:
yy.mm.dd. Nazwa pliku ma by¢ podawana jako parametr skryptu.



