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Program sed

Obsluga edytora sed

Skladnia sed

Edytor sed jest to nieinteraktywny edytor uzywany w skryptach do filtrowania informacji w pliku.
Sktadnia polecen zostata zaczerpnigta z edytora liniowego ed dostgpnego w wigkszosci systemow


http://wiki.kis.p.lodz.pl/lab/index.php?title=Systemy_operacyjne_12&printable=yes#Program_sed
http://wiki.kis.p.lodz.pl/lab/index.php?title=Systemy_operacyjne_12&printable=yes#Obs.C5.82uga_edytora_sed
http://wiki.kis.p.lodz.pl/lab/index.php?title=Systemy_operacyjne_12&printable=yes#Sk.C5.82adnia_sed
http://wiki.kis.p.lodz.pl/lab/index.php?title=Systemy_operacyjne_12&printable=yes#Skrypty_sed
http://wiki.kis.p.lodz.pl/lab/index.php?title=Systemy_operacyjne_12&printable=yes#Polecenia_sed
http://wiki.kis.p.lodz.pl/lab/index.php?title=Systemy_operacyjne_12&printable=yes#zakresy_wierszy
http://wiki.kis.p.lodz.pl/lab/index.php?title=Systemy_operacyjne_12&printable=yes#polecenia_edycyjne
http://wiki.kis.p.lodz.pl/lab/index.php?title=Systemy_operacyjne_12&printable=yes#Zadania
http://wiki.kis.p.lodz.pl/lab/index.php?title=Systemy_operacyjne_12&printable=yes#Wyra.C5.BCenia_regularne_w_sed
http://wiki.kis.p.lodz.pl/lab/index.php?title=Systemy_operacyjne_12&printable=yes#Dopasowywanie
http://wiki.kis.p.lodz.pl/lab/index.php?title=Systemy_operacyjne_12&printable=yes#Podstawianie
http://wiki.kis.p.lodz.pl/lab/index.php?title=Systemy_operacyjne_12&printable=yes#Zadania_2
http://wiki.kis.p.lodz.pl/lab/index.php?title=Systemy_operacyjne_12&printable=yes#Polecenia_edycyjne_edytora_sed
http://wiki.kis.p.lodz.pl/lab/index.php?title=Systemy_operacyjne_12&printable=yes#Spis_polece.C5.84
http://wiki.kis.p.lodz.pl/lab/index.php?title=Systemy_operacyjne_12&printable=yes#Wy.C5.9Bwietlanie_i_usuwanie
http://wiki.kis.p.lodz.pl/lab/index.php?title=Systemy_operacyjne_12&printable=yes#Podstawianie_2
http://wiki.kis.p.lodz.pl/lab/index.php?title=Systemy_operacyjne_12&printable=yes#Odczyt_i_zapis_do_pliku
http://wiki.kis.p.lodz.pl/lab/index.php?title=Systemy_operacyjne_12&printable=yes#Zadania_3
http://wiki.kis.p.lodz.pl/lab/index.php?title=Systemy_operacyjne_12&printable=yes#Program_awk
http://wiki.kis.p.lodz.pl/lab/index.php?title=Systemy_operacyjne_12&printable=yes#Obs.C5.82uga_interpretera_awk.2C_wykonywanie_skrypt.C3.B3w
http://wiki.kis.p.lodz.pl/lab/index.php?title=Systemy_operacyjne_12&printable=yes#Sk.C5.82adnia_polece.C5.84
http://wiki.kis.p.lodz.pl/lab/index.php?title=Systemy_operacyjne_12&printable=yes#Zmienne_w_awk
http://wiki.kis.p.lodz.pl/lab/index.php?title=Systemy_operacyjne_12&printable=yes#Interakcja_z_u.C5.BCytkownikiem_w_awk
http://wiki.kis.p.lodz.pl/lab/index.php?title=Systemy_operacyjne_12&printable=yes#Operacje_logiczne_i_arytmetyczne_w_awk
http://wiki.kis.p.lodz.pl/lab/index.php?title=Systemy_operacyjne_12&printable=yes#Operacje_logiczne
http://wiki.kis.p.lodz.pl/lab/index.php?title=Systemy_operacyjne_12&printable=yes#Operacje_arytmetyczne
http://wiki.kis.p.lodz.pl/lab/index.php?title=Systemy_operacyjne_12&printable=yes#Wybrane_struktury_j.C4.99zyka_awk
http://wiki.kis.p.lodz.pl/lab/index.php?title=Systemy_operacyjne_12&printable=yes#P.C4.99tla_while
http://wiki.kis.p.lodz.pl/lab/index.php?title=Systemy_operacyjne_12&printable=yes#P.C4.99tla_do.2Fwhile
http://wiki.kis.p.lodz.pl/lab/index.php?title=Systemy_operacyjne_12&printable=yes#P.C4.99tla_for
http://wiki.kis.p.lodz.pl/lab/index.php?title=Systemy_operacyjne_12&printable=yes#Zadania_z_awk

uniksowych. Sed w przeciwienstwie do innych edytorow nie modyfikuje pliku, lecz wysyta wynik
operacji na standardowe wyjscie.

Sktadnia edytora sed:

sed -n 'polecenie edycji' [plik wej$ciowy]

sed -n [-e polecenie edycji] [-f skrypt z poleceniami] [plik wejsciowy]

gdzie opcje maja nastgpujace znaczenia:

-Nn
nie wyswietlaj wynikowych wierszy (brak tej opcji spowoduje wyswietlenie wszystkich
linii 1)
-€
pobierz polecenie z wiersza polecen. Parametr nie jest wymagany jesli ma zosta¢ wykonane
jedno polecenie. Jesli chcemy wykonac kilka polecen, kazde z nich musi by¢ poprzedzone '-e'.
-f

pobierz polecenia z pliku

Przyktady rownoznacznych wywotan:

sed -e 's/ala/Ala/' dane >dane2
sed 's/ala/Ala/' dane >dane?2
sed 's/ala/Ala/' <dane >dane2

cat dane | sed 's/ala/Ala/' > dane2

w przyktadzie zastosowano najczesciej uzywane plecenie podstawienia (s).
Skrypty sed
Aby wykonac¢ kilka polecen na tych samych danych najlepiej zapisa¢ odpowiednie komendy do pliku

tekstowego. W kazdej linii powinna znalez¢ si¢ oddzielna komenda. Uruchomienie takiego pliku
mozliwe jest poprzez wydanie polecenia:

sed -f skrypt plik wejsciowy > plik wyjsciowy

Bardzo pomocne moze by¢ dotozenie w pierwszej linii skryptu wpisu: #!/bin/sed -f. Pozwoli on na
uruchamianie skryptu jak pliku wykonywalnego. Skrypt taki moze mie¢ postac:

#!/bin/sed -£
s/a/A/g
s/e/E/g
s/i/1/g
s/0/0/g
s/u/U/g




Nastepnie plikowi ze sktyptem mozna nada¢ prawo wykonania:

chmod a+x skrypt

1 uruchomi¢:

./skrypt

Polecenia sed

Polecenie sed ma nastepujaca sktadnie:

[zakres wierszy] [polecenie edycyjne] [argumenty polecenia]

zakresy wierszy

Zakres wierszy opisuje wiersz od ktorego ma byc¢ rozpoczete przetwarzanie i wiersz na ktorym ma si¢
zakonczy¢. Zakres wierszy mozna podac okreslajac numer pierwszego i ostatniego wiersza
rozdzielajac je przecinkiem:

Mozna stosowac takze podac tekst, ktory ma zawierac pierwszy i ostatni wiersz:

/ala/, /kota/

Ewentualnie, jesli nie jesteSmy w stanie doktadnie okresli¢ teksu, mozemy postuzy¢ si¢ wyrazeniem
regularnym /wyr_poczatkowe/, /'wyr_koncowe/. Na przyktad:

/abc[0-91/, /a.*z/

W przypadku jawnych tekstow 1 wyrazen regularnych zakresy powinny byz ujete w znaki "/".

Przyktad zastosowania zakresu:

sed '5,20 s/ala/Ala/' dane >dane2




Polecenia edycyjne

Polecenia edycyjne stanowia pojedyncze litery oraz nastgpujace po nich listy argumentow. Argumenty
powinny by¢ oddzielone od polecenia oraz od siebie separatorem. Najczesciej spotykanym
separatorem jest znak "/". Poniewaz znak "/" ma wowczas specjalne znaczenie kazde inne wystapienie
"/" powinno by¢ poprzedzone znakiem "\". Ewentualnie mozna zastosowac inny separator. Ponizsze
przyktady wykonajg t¢ sama akcje:

sed 's/\/usr\/local\/bin/\/common\/bin/' <old >new
sed 's_/usr/local/bin_/common/bin_' <old >new
sed 's:/usr/local/bin:/common/bin:' <old >new

sed 's|/usr/local/bin|/common/bin|' <old >new

Inne polecenia zostang omowione w dalszej czesci.

Zadania

» Zapoznaj si¢ z dokumentacja edytora ed

»  Sprébuj utworzy¢ przy pomocy edytora ed dowolny plik tekstowy
» Sprawdz dziatanie komendy podstawienia "s"

» Sprawdz réznice w dziataniu pomiedzy wywotaniem kilku polecen przy pomocy

przetacznikow -e, wykonanych w skrypcie oraz po uruchomieniu wielu instancji seda:

cat dane | sed [...] | sed [...] | sed [...] > dane2

Wyrazenia regularne w sed
Dopasowywanie
Wyrazenie regularne w poleceniu sed moze wystgpi¢ zarowno w wyrozniku zakresu jak i argumencie.

Wyrazenie regularne seda sa rozwinigciem wyrazen udostepnianych przez komende grep (0pis
polecenia grep):

Znak Opis
Dopasuj dowolny znak

$ Dopasuj poprzedzajace wyrazenie do konca wiersza

N

Dopasuj wystepujace po operatorze wyrazenie do poczatku wiersza
Dopasuj zero lub wigcej wystgpien znaku poprzedzajacego operator
\ Oznacza pominigcie specjalnego znaczenia znaku np.: \*

[1 |Dopasuj dowolny znak ujety w nawiasy. np.: [abc]

Dopasuj dowolny znak z przedziatu. np.: [0-9] — wszystkie cyfry; [a-z] — wszystkie
male litery; [0-9a-zA-Z] — wszystkie litery i cyfry
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Dopasuj znak, ktory nie znajduje si¢ w nawiasach. np.: [*abc] lub [* ] - dowolny znak

[*]

nie bedacy spacja
Przyktady:
grep 'Ala' plik #znajduje wyraz Ala
grep 'A.a' plik #znajduje wyrazy takie jak Ala, Aga, Ara, A+a 1 inne
grep 'A[lgla' plik #znajduje TYLKO wyrazy Ala i Aga
grep '"Ala' plik #znajduje linie ‘Ala ma kota.’ ale odrzuca ‘To jest Ala.’
grep 'Go*gle' plik #znajduje Gogle, Google, Gooogle itd.
grep '[0-9][0-9]*' #znajduje dowolny ciag cyfr

Podstawianie

Dodatkowo, jesli wyrazenie wystepuje w argumencie, mozna zastosowac bufory w ktorych zostang
zapamietane odszukane ciagi. Ciag zapamigtany W pierwszym argumencie komendy (n.p.
podstawienia) mozna wstawi¢ w drugim. Aby zapamigta¢ dopasowany tekst nalezy odpowiadajace mu
wyrazenie regularne uja¢ w znaki "\(" oraz "\)". Aby wstawi¢ zapamietany ciag nalezy uzy¢ wyrazenia
"\1". Na przyktad:

sed 's/\(Ala ma\) [~ 1*/\1 psa/'

Wydanie polecenia:

echo Ala ma kota i papuge | sed 's/\(Ala ma\) [~ ]1*/\1 psa/'

Zwroct:

Ala ma psa 1 papuge

Zadania

» W pliku /etc/group zamien stowo root na admin (wynik zmiany nalezy wys$wietli¢ na konsoli,
prosze nie modyfikowac pliku!)

» W pliku /etc/group zamien stowo wszystkie numery na cigg 'xxxx'

= W pliku /etc/group zamien grupg root na admins - nazwy grup wystepuja jedynie na poczatku
linii, dalsze wpisu oznaczaja uzytkownikow

= W pliku /etc/passwd wyszukaj $ciezki bezwzgledne (zaczynajace si¢ od "/") i zastap je
ciggiem "------- ". Czy wszystkie $ciezki w linii zostaly zastgpione?

» W pliku /etc/passwd wyszukaj $ciezki bezwzgledne (zaczynajace si¢ od "/") umies¢ je w
nawiasach "[" oraz "]" (nalezy skorzysta¢ z podstwiania)




Polecenia edycyjne edytora sed

Spis polecen

Polecenia programu sed zostaty zaczerpnicte z edytora liniowego ed. Poniewaz pehity one funkcje
skrotow klawiszowych polecenia oznaczane sg pojedynczymi literami. Ponizej przedstawiono liste

polecen sed z krotki opisem

a tekst

b etykieta
C tekst

d

p

g
h

i tekst
I nazwa

s/wyr_reg/tekst/znaczniki

t etykieta
W nazwa
y /abc/xyz
Ipolecenie
-etykieta
s

Dodatkowo kazda komenda moze zosta¢ poprzedzona znakiem

dopisuje tekst na poczatku wiersza

przejdz do polecenia zaczynajacego si¢ :etykieta
zastepuje wiersze tekstem

usuwa wiersze

wyswietla wiersz

zastepuje biezacy wiersz zawartoscig bufora
kopiuje wiersz do bufora

wstawia tekst przed wybranymi wierszami
wysyla na wyjscie plik o danej nazwie

zastgpuje cigg odpowiadajacy wyrazeniu regularnemu na tekst.
Znaczniki:

= brak - zastap pierwsze wystapienie wzorca w linii)

= - zastap wszystkie wystapienia wzorca;

= p-—wyswietl wiersz po wykonaniu zastagpienia

= W — zapisz wiersz do pliku po wykonaniu zastgpienia
= N —zastgp n-te wystgpienie wzorca

symbol & oznacza ciag pasujacy do wyrazenia regularnego

przejdz do wiersza z etykietag po wykonaniu zstgpienia
zapisz biezacy wiersz do pliku

zastap odpowiednie znaki (porownaj polecenie tr)
Wypisz numer wiersza na wyjsciu

wykonaj polecenie gdy wiersz nie odpowiada wzorcowi
etykieta

grupa polecen

lI'H

. Oznacza to iz dotyczy linii nie

pasujacych do podanych zakresow. Na przyktad:

ps | sed -n '/bash/ !p'




Zakres okresla linie zawierajace stowo "bash". Na ekranie wyswietlg si¢ jedynie linie (w tym
przypadku procesy), ktore tego stowa nie zwieraja.

Wyswietlanie i usuwanie

Uruchomienie programu sed z opcja -n pozwala na kontrolowanie, ktore linie maja zostaé
wyswietlone a ktore nie. Aby okre$lona linia zostata wystana na wyj$cie mozna skorzysta¢ z komendy
"p". Do wyboru linii najlepiej postuzy¢ si¢ zakresami. Na przyktad aby wyswietli¢ linie od 10 do 15
napiszemy:

sed -n '10,15 p'

Usuwanie "d" ma podobne zastosowanie do wyswietlania "p". Jednakze ich dziatanie jest
przeciwstawne. Aby uzyska¢ identyczne dziatanie jak w poprzednim przyktadzie nalezy zastosowac
negacje:

sed '10,15 !4’

Prosze zwréci¢ uwage, iz w tym przypadku nie nalezy stosowaé parametru -n.
Podstawianie

Polecenie podstawienia sktada si¢ z 4 czgsci:

komenda
polecenie s

szukany wzorzec
wyrazenie regularne, ktérego wystgpienia szukamy. Domyslnie dopasowywane jest tylko
pierwsze wystapienie ciggu w kazdej linii. Dodatkowo, oprocz standardowych operatorow
wyrazen regularnych mozna stosowa¢ znaczniki "\(" oraz "\)".

podstawiany wzorzec
tekst wstawiany w miejsce odszukanego. Mozna stosowa¢ znaczniki "/1", "/2", ....
podstawiajace teksty dopasowane do kolejnych wyrazenia w nawiasach "\(\)". Je$li w ciggu
odszukanym nie uzyto powyzszych nawiaséw, mozna podstawi¢ caly cigg wyszukany
znacznikiem "&". Przyktad:

echo 'Ala Ania Ola Ela Zosia' | sed 's/.la/<&>/g'

ZWroct:

<Ala> Ania <Ola> <Ela> Zosia

znaczniki

= - zastap wszystkie wystgpienia wzorca w linii; Jesli we wcze$niejszym przyktadzie

n_.n

pominiegto "g" efekt bylby nastepujacy:

<Ala> Ania Ola Ela Zosia




= p—wySwietl wiersz po wykonaniu zastgpienia. Ma zastosowanie w przypadku uzycia
opcji -n przy uruchomieniu seda
» W — zapisz wiersz do pliku po wykonaniu zastgpienia. Przyktad:

echo 'Ala Ania Ola Ela Zosia' | sed -n 's/.la/<&>/gw wynik.txt'

Wynik dziatania trafi do pliku wynik.txt

* N - zastgp n-te wystapienie wzorca. Przyktad:

'Ala Ania Ola Ela Zosia' | sed 's/.la/<&>/3'

ZwWroci

Ala Ania Ola <Ela> Zosia

Odczyt i zapis do pliku
Podczas przetwarzania pliku przez sed mozliwe jest zapisanie wybranych linii do pliku lub wstawienie
danych z pliku zewnetrznego. Aby wstawi¢ dane z zewngtrznego pliku mozna postuzy¢ si¢ komenda

"r". Przyktad:

Utworzmy plik:

AAAAAAAA

do usuniecia' > dane.txt

a nastepnie uzyjmy go:

cat /etc/group | sed '/root/ r dane.txt'

Polecenie 'W' pozwala na zapis wybranych linii do pliku. Umozliwia to na przyktad podziat pliku
wedlug zadanego kryterium:

cat /etc/group | sed -n '/root/ w grupy roota.txt'

Zadania

= Z pliku /etc/X11/xorg.conf wyswietl sekcje rozpoczynajace sie od Section "Module™ a
konczace EndSection

»  Z pliku /etc/samba/smb.conf.example wyswietl linie nie zaczynajace si¢ od znakow "#"1";"

»  Wyswietl listg plikow i katalogéw z katalogu /etc, ktore zakonczone sg .d. Zastap .d ciagiem
.config.

» Napisz skrypt, ktory z pliku /etc/X11/xorg.conf sekcje "Files" zapisze do pliku files.txt a
sekcje "Module" do pliku module.txt




Program awk

Obshuga interpretera awk, wykonywanie skryptow

Awk jest jezykiem ogdlnego przeznaczenia do przeszukiwania wzorcOw i przetwarzania tekstow.
Mozna za jego pomoca wykonywa¢ réznorodne dzialania zwiazane z filtrowaniem, przeksztalcaniem i
sporzadzaniem raportow.

Interpreter awk ma nastepujaca sktadnie:

awk [-Fseparator pdl] 'program' nazwa pliku
awk [-Fseparator pdl] -f plik z programem nazwa pliku

Pierwsza wersja pozwala na wykonanie prostych skryptéw awk bezposrednio z linii polecen powtoki.
W drugim przypadku wykonywany jest skrypt zapisany w pliku. Istnieje tez mozliwo$¢ wykorzystania
wiasno$ci powloki sytemowej pozwalajacej na automatyczne wykonanie skryptu. W tym celu nalezy
w pierwszej lini skryptu wpisac:

#!/usr/bin/awk -f

na poczatku skryptu i ustawi¢ plikowi prawo wykonania. Mozemy wowczas postugiwac si¢ skryptem
jak normalnym plikiem wykonywalnym:

./nazwa_skryptu nazwa pliku do przetwarzania

Skladnia polecen

Program awk sktada si¢ z listy polecen oddzielonych $rednikiem lub koncem linii:

poleceniel
polecenie2
polecenie3

lub

poleceniel; polecenie2; polecenie3

Kazde polecenie awk przetwarzane jest dla kazdej linii pliku wej$ciowego. Format pojedynczego
polecenia awk ma postac:

[warunek] [{procedura} ...]




Zarowno warunek jak i procedura sg opcjonalne.

Istniejg dwa specjalne warunki: BEGIN i END. BEGIN jest prawdziwe przed rozpoczeciem
przetwarzania pliku zas END po zakonczeniu. Pozwalaja one na wykonanie polecenia
rozpoczynajacego i konczgcego przetwarzanie pliku. Przyktad — polecenie wyswietli plik,
rozpoczynajac go tekstem ,,poczatek” i konczac tekstem ,,koniec™:

awk 'BEGIN {print "poczatek"}; {print $0} ; END {print "koniec"}' nazwa pliku

lub skrypt:

BEGIN {print "poczatek"}
{print $0}
END {print "koniec"}

W dalszej czesci przyktady wywotania prostych polecen beda pokazywane w postaci skryptow.

Zmienne w awk

Zmienne w awk wypelniane sg automatycznie podczas odczytu danych. Wezytany plik automatycznie
dzielony jest na pola, na podstawie podanego znaku oddzielajacego. Do kazdego pdl przypisywany
jest identyfikator $1 do $n. Identyfikator $0 oznacza caly wiersz. Przyktad:

awk -F: '"{print $1, $3}' plik

Parametr -F okresla separator na podstawie ktérego dokonywany jest podzial. Domyslnie sa to spacje.
W kodzie mozna zmieni¢ separator pol modyfikujac zmienng 'FS'. Podbng do FS funkcje petni
zmienna RS - okre$la ona separator kolejnych linii (rekordow). Przyktady modyfikacji tych
zmiennych:

FS="\t+" #tabulator wystepujacy 1 lub wiecej razy (+)
FS="." #pojedynczy dwukropek

FS="[[:space:]+]" f{#spacja wystepujaca 1 lub wiecej razy
FS="a[ldgla" Wwyrazenie regularne

RS="\n"

RS=";"

Inng czesto uzywang zmienng wbudowang jest NR. Okresla ona numer aktualnie przetwarzanej linii.
Oto przyktad zastosowania:

{ print NR, "> ", $0 }




W awk istnieje takze mozliwos¢ definiowania wtasnych zmiennych. Nie wymagaja one deklaracji a
ich typ okreslany jest w chwili przypisania: N.p.:

{x = 3}

Dostepne sg takze zmienne tablicowe (indeksowane od 1):

zm[1] 10
zm[2] 20
print zm[2]

Interakcja z uzytkownikiem w awk

W przypadku awka interakcja z uzytkownikiem jest do§¢ ograniczona. Wynika to z faktu, iz jezyk
przewidziany jest do obrobki wsadowej danych z plikow. Do wy$wietlania informacji stuzy polecenie
'print'. Na przyktad:

BEGIN{print "hello world"}

Dane do przetwarzania pobierane sa ze standardowego wejscia i kolejne linie przetwarzane sg przez
kazda instrukcje skryptu. Moga b¢ zatem takze pobierane bezposrednio od uzytkownika (dziatanie
programu konczymy Ctrl-D):

awk '{print "Wpisano: ", $0}'

Operacje logiczne i arytmetyczne w awk
Operacje logiczne
Operacja logiczna "wbudowana" jest w kazda instrukcj¢. Na jej podstawie podejmowana jest decyzja

czy dana instrukcja ma przetworzy¢ biezaca lini¢ teksu. Poniewaz awk ma charakter filtra, jednym z
rodzajow warunkow jest wyrazenie regularne. Ma ono wowczas postac:

/wyrazenie regularne/ procedura

Wyrazenia regularne awk sg rozwinigciem wyrazen regularnych programu grep. Wyrazenie regularne
oznacza si¢ ujmujac je w znaki "/". Przyktad — wyszukiwanie okre$lonych wzorcow:

/USA/ {print $0}
/~TOTAL/




Brak procedury, jak w drugim przykladzie, spowoduje wyswietlenie calej linii. Jest zatem
rownowazny z procedurg print $0.

Kolejnym typem wzorcoOw sg wyrazenia relacji. Wynik jest drukowany jezeli spetniony jest warunek
relacji. Mozliwymi operatorami sg:= =, <, <=, >, >= = oraz ~ i !~ ktory zwraca prawdg jezeli lewy
operand zawiera (nie zawiera) wyrazenie regularne zapisane w drugim operandzie. Przyktad — zwraca
wiersze w ktorych pierwszym polem jest ,,Chapterl”:

$1 == "Chapterl"

Istnieje mozliwo$¢ wpisanie wielu wyrazen lub zakreséw potaczonych operatorami logicznymi:

wzorzec && wzorzec
iloczyn logiczny ("i", "and")
wzorzec || wzorzec
suma logiczna ("lub”, "or")
wzorzec, wzorzec
operator zakresu - prawdziwy dla wszystkich linii znajdujacych si¢ pomigdzy dwoma
wyrazeniami (lub numerami linii)
I wzorzec
operator NOT

Na przyktad ponizszy skrypt drukuje zawartos¢ linii nie zaczynajacych si¢ od ,,S” i zawierajacych w
drugim polu liczbe wigksza od 100:

($0 !~ /"S/) && ($2>100) {print $0}

Operacje arytmetyczne

Awk wykonuje standardowe operacje arytmetyczne:

+ : dodawanie

- . odejmowanie

* : mnozenie

/ : dzielenie

N : potegowanie

% : modulo (reszta z dzielenia)

Ponadto dostgpna jest wigkszo$¢ operatorow znanych z jezyka C (+=, -=, ++, --, ...)

Przyktad zastosowania (w pierwszej kolumnie pliku wej$ciowego powinny znalez¢ si¢ liczby):

BEGIN { a = 0 }
{
a=a+ $1
print "Dodaje liczbe ", $1
}

END { print "Suma: ", a }




Wybrane struktury jezyka awk

Petla while

Najprostsza petla jest petla while. Wykonuje si¢ ona poki zpetniony jest warunek. Ma ona nastgpujaca
sktadnig:

while ( warunek ) {
blok kodu
}

Przyktad:

{
count=10
while (count != 0) {
print count
count = count - 1

Petla do/while

W awk dostgpne sa takze petle "do...while" ktore sprawdzaja swdj warunek na koncu bloku, a nie na
poczatku. Jest podobna do dostepnej w niektorych innych jezykach petli "repeat...until". Na przyktad:

{

count=1
do {

print "Zostane wydrukowana co najmniej raz niezaleznie od wszystkiego"
} while ( count != 1)

(Przyktadowy kod zostanie, oczywiscie, wykonany dla kazdej linii w pliku wejSciowym. Aby wykonat
si¢ raz nalezy go poprzedzi¢ stowem BEGIN)

Poniewaz warunek jest sprawdzany po wykonaniu bloku petla "do...while" zawsze zostanie wykonana
co najmniej raz. W przeciwienstwie do tego zwykta petla while nigdy nie wykona swojego kodu jezeli
na samym poczatku warunek nie jest spetniony.

Petla for

Pierwszy wariant petli for wykorzystuje tablice. Na przyktad:

for ( x in myarray ) {
print myarray[x]

}




Drugi wariant pozwala na tworzenie petli for, ktore, podobnie jak petle while, sa identyczne jak ich
odpowiedniki w C:

for ( wstepne przypisanie; warunek; modyfikacija ) {
blok kodu
}
Prosty przyktad:
{
for ( x = 1; x <= 4; x++ ) {

print "iteracja",x
}
}

Ten kod da nastepujgce wyjscie:

iteracja
iteracja
iteracja
iteracja
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Zadania z awk

»  Zpliku /etc/passwd wyswietl tylko nazwy uzytkownikow, ich katalogi domowe oraz powtoke

* Do danych z poprzedniego punktu dodaj nagtéwki "Uzytkownik", "Katalog" oraz "Powtoka"

* Do danych z poprzedniego punktu dodaj numery linii (i odpowiedni nagtowek).

* Do danych z poprzedniego punktu dodaj ramki (postuz si¢ znakami "-" "|" oraz znakiem
tabulacji)

»  Napisz skrypt rysujacy wykres stupkowy dla pliku z liczbami. Na przyktad dla pliku:

N

wykres ma mie¢ postaé:

|****
|**
|********




