INFORMATYKA
ZALICZENIE
Grupa A
Nazwisko:
Imig:
Nr indeksu:

Uwagal!

. Tylko 1 odpowiedz jest poprawna.
e Prawidlowe odpowiedzi nalezy zapisa¢ w tabeli odpowiedzi.
e Zanieprawidlowa odpowiedz nie odejmuje si¢ punktow.

TABELA ODPOWIEDZI

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

PYTANIE 1. Kod wynikowy pojedynczego rozkazu sktada sig:

a) bitu znaku, cechy b) z binarnego zapisu c) z czgSci operacyjnej i | d) z czgsci arytmetycznej
i mantysy rozkazu w kodzie ASCII | adresowej i logicznej

PYTANIE 2. Do wyswietlania obrazéw kolorowych na monitorze stosowana jest:

a) technologia DP!I | b) technologia CMYK | c) technologia USB | d) technologia RGB
PYTANIE 3.Wspo6lczesne pamigci SD RAM maja czasy dostgpu rzedu:

a) 2-5ns | b) 10-20 ms [¢)0,1-15 | d) 0,8-1 ms
PYTANIE 4. Podaj zakres liczb (bez znaku) jakie mozna zapisa¢ w jednym bajcie pamigci

a) 128 [ b) 2 | ) 256 | d) 512
PYTANIE 5. Pamig¢ typu ,,Flash”, to pamig¢:

a) optyczna | b) magneto-optyczna | ¢) magnetyczna | d) elektroniczna
PYTANIE 6. Ponizej podano klasy ztozonosci algorytméw. Wybierz najbardziej efektywny.

a) O(n%) [b) 0(2%) [¢) O(log ) [d) O(n)
PYTANIE 7. Zapis algorytmu w konkretnym j¢zyku programowania to:

a) kompilacja | b) dokumentacja c) implementacja | d) wizualizacja

PYTANIE 8. Sposob zapisu algorytmu, ktoéry zachowujac strukture charakterystyczna dla kodu zapisanego
w jezyku programowania, rezygnuje ze Scistych regut sktadniowych na rzecz prostoty i czytelno$ci to:

a) kompilacja | b) kodowanie | ¢) pseudokod | d) dokumentacja

PYTANIE 9. Zestaw linii oraz uktadow przetaczajacych, taczacy bezposrednio najwazniejsze uklady
komputera tj.: procesor, pamig¢ operacyjna oraz urzadzenia 1/O to:.

a) chipset | b) pamigé cache L1 | ¢) magistrala | d) procesor
PYTANIE 10. Do pracy w skrajnych warunkach (temperatura, wstrzasy itp.) najlepsze sa dyski typu:
a) SSD | b) DVD |c)CD | d) Blue - Ray

PYTANIE 11. Architektura procesoréw wielordzeniowych (gtownie kart graficznych) umozliwiajaca
wykorzystanie ich mocy obliczeniowej do rozwiazywania probleméw numerycznych poprzez
zrownoleglenie obliczen to:

a) GPU | b) CPU | ¢) NVIDIA | d) CUDA




PYTANIE 12. Sieci lokalne - LAN (ang. Local Area Network) to sieci o rozpigto$ci do:

a) 10km | b) 200m | ¢) 20m | d) 2km
PYTANIE 13. Urzadzeniami sieciowymi biernymi s3:

a) huby, mosty, | b) przetaczniki, routery, | c) kable, $wiattowody | d) karty sieciowe
PYTANIE 14. Tlo$¢ warstw w modelu ISO — OSI to:

a) 4 [b)7 [0)6 [ d)8

PYTANIE 15. Sie¢, w ktorej kazdy komputer moze realizowaé jednoczesnie funkcje serwera i stacji
roboczej to sie¢:

a) peer - to - peer b) z dedykowanym ¢) z dedykowana stacja | d) robocza
serwerem roboczg
PYTANIE 16. Jak si¢ nazywa L.odzka sie¢ miejska:
a) MSK LODMEN | b) MSK LODMAN | c) MSK PIONIER | d) MSK GEANT

PYTANIE 17. Sie¢ lokalna, w ktorej potaczenia migdzy urzadzeniami sieciowymi zrealizowano bez uzycia
przewodow to:

a) WLAN | b) LAN | ¢) SLAN | d) WILAN




